Skeittipuiston saannot:

Skeittipuisto on tarkoitettu harrastajien kayttoon, ei pienten lasten leikkipaikaksi.
Harrastaminen tapahtuu klo 8 — 22.00.

Skeittiparkkia voivat kayttaa skeittaajat, skoottaajat, temppurullaluistelijat ja bmx -
pyorailijat.

Skeittipuistoissa harrastaminen tapahtuu omalla vastuulla.

Paihteiden kaytto skeittiparkeilla on kiellettya.

Kaikenlainen hairinta, syrjinta ja rasismi on ehdottomasti kiellettya!
Moottoriajoneuvoilla ajo on ehdottomasti kielletty.

Kyparan ja suojien kayttoa suositellaan.

Pida skeitattavat alueet vapaana: ala istu tai sijoita tavaroitasi muiden eteen.
Huomioi muita harrastajia: odota omaa tilaa ja anna tilaa muille.

Huomioi muut alueen kayttajat ja alueella liikkuvat, laheinen asutus seka liikenne.
Musiikin aanenvoimakkuus tulee sdatda huomioiden muut.

Huolehdi roskat roska-astiaan. Alueen siisteydesta vastaavat kayttajat itse. Viisarit
vastaavat kentadn huollosta. Lisatietoja liikuntapaikkahoitajalta p. 044 420 3062 tai
kiinteistopaivystyksesta p. 040 503 5532.

Rikkoutuneista rakenteista ja muista skeittiparkkiin liittyvista akuuteista huomioista
tulee ilmoittaa viipymatta Viisareille, p. 044 420 3062 tai kiinteistopaivystykseen p.
040 503 5532. Muu ei kiireellinen palaute/havainnot sahkdpostitse: keitele@keitele.fi
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Minigolfin yleiset turvallisuussdaannot:

Minigolfia voi pelata 8-22.00
Radalla kavely: Valta radalla kavelya, ellei se ole valttamatonta lyonnin vuoksi.

Harjoituslydnnit: Ala tee harjoituslydnteja, jotka voisivat osua muihin pelaajiin tai
kentanhoitajiin.

Turvaetaisyys: Pida turvaetaisyys muihin pelaajiin ja muista, etta joku voi olla
pelaamassa lahelta, vaikka sina et nae.

Lyonti: Ala lyd, jos on riski osua pallolla tai mailalla muihin henkildihin. Pid4 pallo
radalla ja sdada lydntivoimakkuus riittavan alhaiseksi, jotta pallo ei lenna ulos radalta
ja aiheuta vaaraa muille.

Kentanhoitajat: Kun kentanhoitajat ovat tyoskenteleméassa, annatahan tyorauhan ja
keskeytat pelaamisen.

Vahinkojen valttaminen: Mailaa ei saa kayttaa kirveena, lekana tai muuna
lyontiaseena, joka poikkeaa golfpallon lydmisesta lajinomaisesti.

Muut esteet: Poista radalle kuulumattomat esteet, kuten kivet, ennen lyontia. Alueelta
loytyy siivousvaline, jota voi kayttda radan puhdistamiseen.

Etiketti: Ala peitd puttilinjaa omalla varjolla tai hairitse toista pelaajaa.

Rikkoutuneista rakenteista ja muista akuuteista huomioista tulee ilmoittaa
viipymatta Viisareille, p. 044 420 3062 tai kiinteistopaivystykseen p. 040 503 5532. Muu
ei kiireellinen palaute/havainnot sdhkopostitse: keitele@keitele.fi

Mailat:

1.

Kirjastolta voi lainata maksutta mailan&pallon omalla kirjastokortilla (Rutakko-
kirjastot) 4.7.2025 alkaen

K-Market Keitele vuokraa mailoja ja palloja, ja perii siitd oman hinnaston
mukaisen maksun (aikataulu tarkentuu myohemmin)

Pelata voi myos omalla mailalla

HUOM! Jos lainaat mailan kirjastolta, palautus myos kirjastolle. Jos vuokraat mailan K-

Marketista, palautathan mailan vuokrauksen jalkeen sinne. Ei ristiinpalautuksia.
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Minigolfin pelisdannot:

Minigolf on mailapeli, jota pelataan tavallisesti 9-reikaisella radalla. Tavoitteena on saada
pallo reikddn mahdollisimman vahin lydnnein — aivan kuten golfissa. Paras tulos syntyy
rauhallisella ja tarkalla pelilla.

* Pelaaminen aloitetaan aina aloitusalueelta. Ratoja pelataan yleensa numerojarjestyksessa,
mutta ruuhkatilanteessa voidaan pelata myds muussa jarjestyksessa.

* Ryhma sopii ennen pelin alkua lyontijarjestyksesta. Kaytossa voi olla kiertava jarjestys, jossa
esimerkiksi ensimmaisen radan ensimmaisena lyonyt aloittaa seuraavalla radalla viimeisena.
* Mailaa on pidettava molemmin kasin lyotaessa.

¢ Kaikki radat pelataan lyontipelina. Jos pelaaja ei saa palloa reikdan kuudennella lydnnilla,
peli kyseisella radalla keskeytyy ja tulokseksi merkitaan seitseman lyontia. Jokainen mailan
liikkeesta palloon kohdistuva osuma lasketaan lydnniksi — myds silloin, kun pallo liikkuu.
Liikkuvaa palloa ei saa lydoda; rikkomuksesta seuraa seitseman lyonnin tulos.

¢ Peliad jatketaan aina siitd kohdasta, mihin pallo pysahtyi — ellei se mene suoraan reikaan.

¢ Jos pallo lentaa radalta ulos, jatketaan pelia siitd kohdasta, mista pallo poistui. Jos pallo jaa
kiinni reunaan tai menee aivan reunan viereen, sita saa siirtda 20 cm suoraan eteenpain tai 90
asteen kulmassa reunasta mitattuna, helpottamaan lydntia (rajalinja tai kaksi mailan
lapamittaa).

¢ Jokainen pelaaja huolehtii, etta rata on pelattavissa — roskat saa poistaa radalta myos pallon
ollessa liikkeessa.

¢ Pelin voittaa pelaaja, jonka kokonaistulos on pienin.



Trampoliinin kayton yleiset turvallisuussdannot:

Vain yksi hyppija kerrallaan: Trampoliinin alla tai hyppimisen aikana ei saa olla muita
ihmisia tai esineita.

Kengat pois ja taskut tyhjiksi: Varmista, ettei taskuissa tai vaatteissa ole teravia tai
kovia esineita.

Valvomaton hyppiminen kielletty: Lasten hyppimista tulee aina valvoa aikuisen
toimesta.

Turvaverkko: Tarkista, ettd turvaverkko on ehja ja sulje turvaverkko hyppimisen ajaksi.
Ei vaarallisia temppuja: Suorita hyppyja oman taitotason mukaan.

Ei trampoliinille hyppaamista tai sielta poistumista: Kiipea ja poistu trampoliinilta
hallitusti.

Sateella ei hyppimista: Marka matto voi olla liukas ja vaarallinen.
Ei paihteita: Ala hyppaa trampoliinilla, jos olet kayttanyt paihteita.
Trampoliinin kunto: Tarkista ennen hyppimista, etta trampoliini on ehja.

Trampoliinin ymparisto: Varmista, etta trampoliinin ymparistdssa ei ole esteita tai
muita vaaratekijoita.

Omalla vastuulla: Trampoliinilla hyppiminen tapahtuu omalla vastuulla.

Rikkoutuneista rakenteista ja muista akuuteista huomioista tulee ilmoittaa
viipymatta Viisareille, p. 044 420 3062 tai kiinteistopaivystykseen p. 040 503 5532. Muu
ei kiireellinen palaute/havainnot sahkopostitse: keitele@keitele.fi


mailto:keitele@keitele.fi

